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Le hackathon de l’éducation
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Deux jours pour imaginer, prototyper et faire émerger

des solutions concrétes pour 'école.
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Enseignants e Eleves ¢ Parents ® Chercheurs * Développeurs ® Designers  Entrepreneurs e Acteurs publics
et privés

Thématiques d’inspiration : inclusion  bientraitance éducative e
place des jeunes « + tous les sujets qui vous sembleront utiles !

Rejoignez-nous en tant que :
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